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Wimmer — Movie Maker: Wstep
WSTEP

Wraz z btyskawicznym rozwojem rynku smartfondw, cyfrowych aparatéw fotograficznych i kamer
wideo bardzo wzrosto zapotrzebowanie na programy do opracowywania fotografii i filméw, ktére
rejestrujemy w ogromnych ilosciach na wycieczkach, wakacjach, spotkaniach towarzyskich, a
ostatnio coraz czesciej takze w czasie publicznych wydarzen, jak prelekcje, manifestacje, pikiety i
inne formy spotkan.

Movie Maker to bezptatny program do edycji plikdw wideo, ktory byt rozwijany przez Microsoft od
2000 roku — pierwsza wersja byta dostepna w systemie operacyjnym Windows Me, jako Windows
Movie Maker, potem byty wersje w ramach Windows Live Essentials, za$ ostatnia pochodzi z 2012
roku i dziata zaréwno w popularnym systemie operacyjnym Windows 7, jak i pdzniejszych, tacznie z
Windows 10. Microsoft zaniechat rozwijania Movie Makera, ale do dzisiaj dziata on w milionach
komputeréw i mozna go pobra¢ w wielu serwisach z programami (jednak juz nie w samym
Microsofcie), np. w czasopiémie KomputerSwiat:

https://download.komputerswiat.pl/muzyka-i-wideo/edytory-filmow/windows-movie-maker

Brakuje twardych danych, ale z duzg dozg prawdopodobiestwa mozna przyja¢, ze 80-85%
uzytkownikéw korzysta z bezptatnego oprogramowania dostarczanego z systemami operacyjnymi
(w Mac OS odpowiednikiem jest iMovie, w Linuksie tez sg dostepne bezptatne programy), kilkanascie
procent kupuje tanie wideoedytory o wiekszych mozliwosciach, natomiast zapewne nie wiecej niz
1-2% postuguje sie kosztownymi, profesjonalnymi programami wymagajacymi juz duzych
umiejetnosci technicznych i czasu potrzebnego na ich opanowanie.

Prawdopodobnie Movie Maker, we wszystkich swoich dotychczasowych wersjach, jest ciagle
najpowszechniej uzywanym wideoedytorem. Oferuje on podstawowy zestaw narzedzi edycyjnych,
ktory zaspokoi potrzeby znacznej wiekszosci posiadaczy smartfonéw i kamer wideo. Niniejszy ebook
opisuje rozmaite techniczne aspekty postugiwania sie tym programem, jak réwniez sposoby
wykorzystania go we wspétpracy z serwisami spotecznosciowymi.

Obstuga programu Movie Maker nie powinna przysparza¢ wiekszych trudnosci zaawansowanym
uzytkownikom komputeréow, jednak osobom o mniejszym doswiadczeniu — a takich jest przeciez
wiekszo$¢ — potrzebna jest pomoc, proste i jasne wyttumaczenie, jak postugiwac sie narzedziami
programu, aby zmontowac atrakcyjne filmy i podzieli¢ sie nimi z rodzing i przyjaciétmi, umieszczajac
je na stronie w Internecie, zwtaszcza w mediach spotecznosciowych.

Ebooka dedykuje moim przyjaciotom z Komitetu Obrony Demokracji i innych ruchéw obywatelskich.


https://download.komputerswiat.pl/muzyka-i-wideo/edytory-filmow/windows-movie-maker

_ Wimmer — Movie Maker: Pierwszy projekt

Rozdziat 1.  PIERWSZY PROJEKT

Program znajdziesz w menu systemu Windows, pod nazwg Movie Maker — dla wygody mozesz go
przypig¢ do ekranu startowego lub paska zadan Windows, aby byt tatwo dostepny. Klikniecie nazwy
uruchamia program.
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Rysunek 1 — Uruchamianie Movie Makera

INTERFE]JS PROGRAMU

Poczatkowo interfejs jest pusty i czeka na wypetnienie plikami — filmami i fotografiami, z ktérych
montowany jest film. Najwygodnie]j pracuje sie na duzym ekranie, ale praktyka pokazuje, ze nawet
15-calowy notebook catkiem dobrze radzi sobie z programem.

W pierwszej kolejnosci nalezy zrozumie¢, do czego stuzg poszczegdlne fragmenty interfejsu
programu.

Czarne okno wyswietla podglad tworzonego filmu. Przyciski pod nim stuzg do uruchamiania
i zatrzymywania odtwarzania filmu.

Cyfry pod oknem podgladu pokazujg czas biezgcej pozycji odtwarzanego filmu oraz tgczny czas jego
trwania.

Prawy panel, biblioteka, stuzy do umieszczania surowych filmow i fotografii, ktore bedg podlegaty
dalszej obrdbce.

Nad obszarem roboczym widoczny jest typowa dla oprogramowania Microsoftu wstazka z kartami
narzedzi, za pomocg ktérych bedziesz tworzy¢ film. W trakcie pracy bedg sie ukazywac dodatkowe
karty kontekstowe — powiemy o tym, opisujgc poszczegdlne narzedzia.
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Rysunek 2 - Interfejs programu

Uwaga: karty narzedzi w programach Microsoftu, w tym i w Movie Makerze, wygladajg nieco
odmiennie zaleznie od wielkosci widocznego okna programu — w mniejszym przyciski sg inaczej
uktadane, chowane s3 czesto ich podpisy — dlatego najwygodniej pracuje sie z jak najwiekszym
oknem. Miej tego Swiadomos¢, ogladajac zaprezentowane tu zrzuty ekranowe.

TWORZYMY PIERWSZY FILM

Kazdy uzytkownik chce jak najszybciej uzyskac pierwsze efekty, gdyz najbardziej zacheca to do
dalszej pracy i penetrowania mozliwosci programu. Pokazmy na prostym przyktadzie, jak utworzyc i
zapisac film. Przyjmijmy, ze tworzywem bedzie zbidr fotografii znajdujgcych sie na dysku komputera.

>  Kliknij pole prawego panelu, aby poszuka¢ plikow wideo i zdjec.

» W oknie Dodawanie zdje¢ i wideo, na dysku komputera, poszukaj zdje¢, zaznacz je,
a potem kliknij przycisk Otwérz. Zdjecia mozesz wczyta¢ hurtowo, zaznaczajac je
z wcisnietym klawiszem Ctrl.
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Dodawanie wideo i zdjec
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Rysunek 3 - Wczytywanie zdjec do programu

Przyktadowy efekt bedzie nastepujacy:
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Rysunek 4 - Interfejs programu po wczytaniu fotografii

» Rozwin menu programu i zapisz od razu projekt na dysku, aby przypadkowa awaria nie
spowodowata utraty pracy. Mozesz nada¢ dowolng nazwe, zas sam projekt zostanie
zapisany z rozszerzeniem .wlmp (Windows Live Movie Project).
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Rysunek 5 - Zapisywanie projektu

» Aby zobaczyé, jak dziata projekt, kliknij Srodkowy przycisk pod oknem podgladu, co
spowoduje uruchomienie odtwarzania.

[ |

Film zostanie uruchomiony, pod oknem mozesz obserwowac¢ czas trwania, natomiast w obszarze
biblioteki z plikami Zrodtowymi zobaczysz przemieszczajacy sie kursor.

Oczywiscie w przypadku fotografii bedzie to tylko pokaz slajdéw — zmieniajace sie co kilka sekund
fotografie (domysinie, co 7 sekund).

Naturalnie film trzeba teraz wyeksportowac, aby mozna go byto ogladac poza interfejsem programu
— dopiero taki film mozesz wysta¢ swoim znajomym, czy przekazac do serwisu spotecznosciowego,
jak YouTube albo Facebook.

» Rozwin menu i wybierz polecenie Zapisz film, a potem Zalecane dla tego projektu.

» W oknie Zapisz film zaakceptuj nazwe pliku (program proponuje takg samg nazwe, jak
nazwa projektu) i zapisz go na dysku komputera — Windows Live Movie Maker zapisuje
pliki filmowe w formacie Windows Media Video (.wmv), powszechnie przyjetym
w Internecie.

Program przystgpi do przetwarzania projektu i kompilowania pliku wideo. Po zakonczeniu, co moze
potrwac nawet pare minut, zostaniesz poinformowany, ze film jest gotowy do obejrzenia i mozna
go odtworzy¢ w domysinym programie, jakim bedzie zapewne systemowy odtwarzacz Windows
Media Player.

Poszczegdlne etapy wygladajg nastepujgco:
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Rysunek 6 - Zapisywanie filmu
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Rysunek 7 - Etap kompilacji filmu

B2 Movie Maker >
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Mozesz odtworzy plik wideo od razu lub otworzye folder, w ktdrym sie
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Rysunek 8 - Film gotowy do obejrzenia

ZASADY PRACY

Skoro juz potrafisz utworzy¢ pierwszy, prosty projekt, trzeba wyjasnié, jak przebiega praca nad
filmem — jakie sg jego elementy. To klucz do skutecznego postugiwania sie programem.

Surowcem filmu s3 klipy wideo, ktére tworzysz za pomocag kamery, fotografie cyfrowe, a takze
niekiedy pliki muzyczne, ktérymi mozesz urozmaicic¢ swoj film.
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Proces tworzenia filmu sktada sie z szeregu etapéw. W poprzednim rozdziale pokazaliSmy bardzo
prostg procedure, jakg byto wprowadzenie do projektu kilku fotografii, a nastepnie zapisanie
projektu na dysku i wygenerowanie filmu. Jednak Movie Maker oferuje znacznie wiecej mozliwosci,
dzieki ktorym mozemy zbudowac efektownie wygladajgcy film. Petna procedura wyglada zatem
nastepujgco (strzatki pokazujg przyktadowg kolejnos¢ etapow):

Wstawiamy
wideo i
fotografie

Ustalamy czas Wybieramy
trwania slajdow - efekty wizualne

Dodajemy

muzyke

Miedzy slajdami
wstawiamy
efekty przejscia

Dodajemy
podpisy do
slajdéw

Dodajemy Dodajemy tytuty
napisy koncowe miedzy slajdami

Zapisujemy Eksportujemy
projekt projekt

Rysunek 9 - Proces budowania projektu

Oczywiscie nie musimy wcale wykonywac wszystkich czynnosci — nie jest powiedziane, ze w filmie
ma sie pojawi¢ muzyka, przejscia miedzy slajdami czy napisy koricowe. Wszystko zalezy od naszych
potrzeb, czasu, ochoty i umiejetnosci. Rowniez i kolejnos¢ wykonywania zadan nie musi by¢
doktadnie taka, jak tu pokazano.

Przyjrzyjmy sie teraz blizej tym etapom, by stworzy¢ punkt wyjscia do rozwazan w nastepnych
rozdziatach.

WIDEO | FOTOGRAFIE. To oczywisty i naturalny surowiec dla naszego filmu. Zazwyczaj tworzymy je
sami, ale zdarza sie, ze mozemy wykorzystac cudze prace, o ile oczywiscie ich autorzy zezwalajg na
to — musimy bezwzglednie przestrzega¢ praw autorskich. Pliki wstawiamy z twardego dysku naszego
komputera, ale mozemy tez nagra¢ samego siebie za pomocg kamery internetowej i wstawié
nagranie do projektu.
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Rysunek 10 - Moment nagrywania wideo przez kamere internetowg

. Przydaje sie szczegdlnie wtedy, gdy pokazujemy fotografie — mozemy wtedy uatrakcyjnié
prezentacje sympatycznym ttem diwiekowym. Movie Maker jest dostarczany z kilkoma
przyktadowymi klipami muzycznymi, ale w Internecie mozna znalez¢ wiele darmowych klipéw, ktére
postuza za motyw muzyczny do filmu.

. Dotyczy to przede wszystkim statycznych fotografii — domysinie wyswietlane
sq przez 7 sekund, ale mozemy oczywiscie samodzielnie regulowaé ten czas. Klipy wideo s3
oczywiscie wyswietlane tak dtugo, jaki jest ich czas trwania, aczkolwiek w procesie produkcji
mozemy je przycinac, usuwajac niepotrzebne fragmenty.

ker Narzedzia wideo  Narzedzia tekstowe
wizualne Projekt Widok Edyga Formatowanie
Szybkosé I =l = Ustaw punkt po
¥ Czas wyiwietlania: | 700 v | Podziel = Ustaw punkt ko
1,00 '
Dostosuj g Edytowanie
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Rysunek 11 - Regulacja czasu wyswietlania slajdu

. S3 to wizualne przeksztatcenia, jakie mozemy nadawac fotografiom i klipom wideo.
Przyktadowo, slajdowi z fotografig lub klipem mozna nadaé efekt sepii, wykona¢ odbicie lustrzane
czy tez efekt falowania.
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Rysunek 12 - Przyktad efektu wizualnego

. S3 to animacje wstawiane miedzy poszczegdlnymi slajdami, trwajace zwykle 1,5-2
sekundy. Przyktadowo, jeden slajd moze przechodzi¢ w nastepny za pomocg pikselizacji czy
rozmazania.

%
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Rysunek 13 - Przyktad efektu przejscia miedzy slajdami

. Na slajdach z fotografiami i wideo mozemy umieszczaé napisy, ktére stuzg po
prostu do objasniania zawartosci slajdu (np. Zamek w Czorsztynie na fotografii przedstawiajacej
zamek). Oczywiscie czas wyswietlania napisu mozemy dostosowac do czasu wyswietlania samego
slajdu.
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. Sg to slajdy z napisami umieszczane w réznych miejscach filmu, informujace
zazwyczaj, czego mozemy oczekiwaé w dalszym ciggu. Moze to by¢ tytut catego filmu albo srédtytuty
dla serii kilku czy kilkunastu nastepujacych po nich slajdow.
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Rysunek 15 - Slajd z tytutem umieszczony przed seria zdjec

. S3 to slajdy informujace szerzej o filmie, np. miejscu i uczestnikach, wykonawcy
filmu itd. Przypominajg napisy korncowe w profesjonalnych filmach.



Wimmer — Movie Maker: Pierwszy projekt

j d-g E_IE \! % Plik wideo z kamery internetowej |&s] Trtut p—
B L= *‘ y # Magraj narragje - i=:| Podpis -
Wklej Dodaj wideo Doda) h‘- _
[ zdjecie =

izdjecia  muzyke~ AZ| Napisy| ™

LBchowek Dodawanie 2| Mapisy

mu  Edyt

Rezyser

DObsada

Lokalizacja

(] ] @) [

Sciezka dzwiekowa
: A OLYMPUS...

MNAPISY KONCOWE

Pawel Wimmer

01:47,96/01:52,00 | A
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Rozdzial 2. GROMADZENIE MATERIALU

Podstawowym surowcem bedg tworzone przez nas filmy wideo. Ponizsza ilustracja pokazuje reczng
kamere Bloggie podtaczong do komputera przez ztgcze USB.

Aby pobrac¢ pliki wideo do komputera, nalezy przeprowadzi¢ odpowiednig procedure.

» Wybierz w menu programu polecenie Importuj z urzadzenia.

Ostatnie projekty
MNowy projekt

1 PierwszyProjekt.wimp

W . .
IE'L Otworz projekt
Q Zapisz projekt
ﬁ Zapisz projekt jako

% Publikuj film »
B | zZapiszfim r

[ﬂ Importujzglﬁgdzenia

Rysunek 17 - Polecenie importowania plikéw multimedialnych
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Program wyswietli komunikat, ze zdjecia i wideo zostang zaimportowane do Galerii fotografii ustugi
Windows Live — jest to standardowa aplikacja pakiet Windows Live Essentials, ktdrg warto mie¢ w
swoim komputerze — mozesz jg zainstalowac razem z catym pakietem.

Movie Maker % >

3

| Zdjecia i wideo zostana zaimportowane do Galerii
= fotografii

Aby rozpoczad tworzenie filmu w programie Movie Maker, zaznacz
zdjecia i pliki wideo, ktérych cheoesz w nim uzyd, a nastepnie w cknie
Galerii fotografii na karcie Utwarz wybierz polecenie Film.

O] Mie pokazuj tego komunikatu ponownie Anuluj

Rysunek 18 - Informacja o uzyciu Galerii fotografii
Komunikat powyzszy mozesz wytaczy¢, zaznaczajac opcje Nie pokazuj tego komunikatu ponownie.
»  Kliknij OK, aby wyswietli¢ okno dialogowe Importuj zdjecia i wideo.

» Wskaz urzadzenie, na ktérym znajdujg sie importowane materiaty — jesli nie masz
pewnosci, mozesz sprawdzi¢ w Eksploratorze Windows, gdzie znajduja sie pliki.

»  Kliknij przycisk Importuj.

Importowanie zdjed | wideo >

Jesli urzadzenia nie ma na lisde, upewnij sig, #e urzadzenie jest podlaczone do komputera i
wigczone, a nastepnie wybierz prezycisk Odswiez,

Skanery i aparaty fotograficzne ~

_—
Brother DCP-7010

Inne urzadzenia

'-\.f( :\f( ﬂ
= =l
Dysk USE (E:) Dysk USB (F:) PMBPORTABLE (G:)
W
Ddswiez

Impaortuj Anuluj

Rysunek 19 - Wybieranie urzadzenia z plikami multimedialnymi

Program sprawdzi zawartos¢ urzadzenia i wyswietli okno dialogowe Importuj zdjecia i wideo.

Pierwsza opcja to Przegladaj, organizuj i grupuj elementy — program wyswietli kolejne okno,
w ktérym wskaz po prostu folder z materiatami, ktére chcesz importowad.
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i Importuj zdjecia i wideo

Liczba znalezionych nowych zdjec i wideo: 2

Przegladaj, organizuj i grupuj elementy, ktdre maja
zostac zaimportowane ;

() Zaimportuj teraz wszystkie nowe elementy

Wiecej opcji

Rysunek 20 - Pobieranie z uprzednim sprawdzeniem

Druga opcja to import nowych elementow —moze tu podac nazwe folderu, do ktérego chcesz pobraé

pliki.

i Importuj zdjecia i wideo — x

Liczba znalezionych nowych zdjec i wideo: 2

e Przegladaj, organizuj i grupuj elementy, ktére maja
zostad zaimportowane

(®) Zaimportuj teraz wszystkie nowe elementy

‘ Mowe

L Dodaj znaczniki

Importuj

Wiecej opcji

Rysunek 21 - Pobieranie wszystkich nowych plikéw
Domyslna jest pierwsza opcja — gdy jg wybierzesz, ukaze sie okno dialogowe, w ktorym wskaz grupy

materiatéw do pobrania.
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i Importuj zdjecia i wideo — O b4
portuj zdj

Wybierz grupy, ktére chcesz zaimportowad
Liczba elementéw: 2 wybranych w 1 grupie

Zdjecia i wideo 53 automatycznie grupowane wedlug daty i gedziny, Kazda grupa jest zapisywana w innym folderze,
Uzyskaj pomoc na ten ternat

Zarnacz wszystko

| Takie tam fotki -
2013-07-08,01:42 do 01:43
%7 Dodaj znaczniki

A Twin wszystkig Dopasuj grupy: I
Wiecej opcji Wstecz || Importuj

Rysunek 22 - Wybieranie grup do pobrania
Gdy klikniesz Importuj, program przystapi do pobierania plikow na dysk.

Po wykonaniu tej procedury pliki znajdg sie w komputerze i bedg widoczne w Galerii fotografii ustugi
Windows Live — pod tg nieco nieporeczng nazwg kryje sie standardowa aplikacja do zarzgdzania
plikami graficznymi i wideo. Pokazuje jg ponizsza ilustracja.

E | D © % ¢ = | Galeriafotografii - O X
Strona gtéwna Edytuj Znajdz Utwérz Widok 4 o

o Zbiorcze oznaczanie os6b ] 3 ﬁ @ )

| ] d ..

@ a &) Znaaznik opisowy ~ i e .
Importuj Nowy & Znacznik (o - Szybkie Pokaz Udostepnij Pawet
folder L1 #& oseb~ |Z] Podpis : wyszukiwanie ¥ slajdow v - Wimmer ~
Nowy Zarzadzaj Organizuj

~
E] Wszystkie fotografie i w % |Ip|€’C 201 3 (Elementow: brano 1)
[&5] Obrazy =
= Obrazy (OneDrive)
.. Takie tam fotki

L Vivaldi Captures

1 Z aparatu
W Zaparatu
) Zapisane obrazy

W Zrzuty ekranu

L) Obrazy (prwim)
B Wideo
B Wideo

@ Urzadzenia
=¥ Brother DCP-7010 v

Elementow: 2, wybrano1 @ VIRIEANTS ¢ | i (0 _.;\4- (+)

Rysunek 23 - Galeria fotografii
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Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, by postuzy¢ sie technikg kopiowania plikéw z kamery na dysk
za pomocg standardowego Eksploratora Windows — kamera, po podtgczeniu do komputera, jest
widziana jako kolejny dysk, zatem mozliwe jest kopiowanie czy przenoszenie plikéw tradycyjng
technika. Sposdb jest obojetny, chodzi o to, by potrzebne nam materiaty multimedialne znalazty sie
na dysku i byty dostepne dla Windows Live Movie Makera.

Podkresimy, ze program moze wykorzystywac filmy i zdjecia w wielu popularnych formatach, zatem
nie bedziemy mieli problemu z dofagczeniem klipu wideo czy fotografii do naszego projektu.
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Rozdzial 3. WYBIERANIE MATERIALU DO FILMU

Jak juz wiemy, wizualnym tworzywem filmu sg klipy wideo i fotografie. Uktadamy je kolejno
w prawym panelu interfejsu Movie Makera (bibliotece), a potem opracowujemy.

WSTAWIANIE MATERIALOW

Materiaty te mozemy wstawia¢ do programu na kilka sposobdw.

Pierwszy sposob, znany juz z podanego wczesniej przyktadu —mozna go stosowac wtedy, gdy jeszcze
nic nie ma w prawym panelu:

»  Kliknij prawy panel.
» W oknie Dodawanie wideo i zdjec¢ znajdz materiaty, zaznacz je i wstaw do programu.
Drugi sposéb — uzyj go, gdy w panelu znajduja sie juz jakies materiaty, a chcesz dodac¢ kolejne.

»  Kliknij prawy panel prawym przyciskiem myszki i wybierz Dodaj wideo i zdjecia.

1w

i0:  Zaznacz wszystko

2 Dodaj wideo i zdjecia

” . . Powigksz (+)
[ANafisvko... ] | [

X, Pomniejsz ()

Mo Y —
L] /

Rysunek 24 - Polecenie w menu kontekstowym myszy
Trzeci sposob — uniwersalny.

» Na karcie Strona gtéwna kliknij przycisk Dodaj wideo i zdjecia.

B EHH = | PierwszyProjekt — Movie Maker
Strona gtowna Animacje Efekty wizualne Projekt
E £ E-__-E"ﬂ ‘Ja ® Plik wideo z kamery internetowej
= | 4 vg MNagraj narracje -
Whlej Dodaj wideo Dodaj : o
i zdjecia ke (] zdjecie
Schowek Dodawanie I})

Rysunek 25 - Przycisk na karcie

Czwarty sposob — uniwersalny.
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» Na pasku Szybkiego dostepu programu kliknij ikone Dodaj wideo i zdjecia. Uprzednio

dodaj to polecenie do paska (zaznaczone prostokgtem).

I = | PierwszyProjekt — Movie Maker

8 ghdn Dostosu) pasek narzedzi Szybki dostep

Mowy projekt

Otwarz projekt

Zapisz projekt

Cofnij

Schowek

Wykonaj ponownie

Dodaj wideo | zdjecia

Dodaj muzyke

Pokaz ponizej Wstazki

Rysunek 26 - Przycisk na pasku Szybkiego dostepu

Pigty sposéb — uniwersalny.

» W Eksploratorze Windows lub Galerii fotografii skopiuj plik
Kopiuj pod prawym klawiszem myszki).

Projekt

stowej [As]

Wi

Twtu
Pod

[=]

.“E

Mag

do schowka (polecenie

» W prawym panelu kliknij prawym przyciskiem myszki i wybierz polecenie Wklej.

Szdsty sposob — uniwersalny.

» W Eksploratorze Windows lub Galerii fotografii uchwy¢ plik
interfejs programu.

Narzedzia gtdwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie
zia wideo  Narzedzia tekstowe - O X [E x
| | of e

dycja Formatowanie Przenieé Kopiuj  Usuh

=t 8 = do~ do~ ¥
- x i% ﬁ Organizowanie
E = i e _ Zapisz Pawet azy » Takietam fotki

T film~ Wimmer v
autofilmu Edytowanie Udostepnij

[ A OLYMPUS... i|:A OLYMPUS... i|:A OLYMPUS... ]

A

ths

Rysunek 27 - Moment przeciggania fotografii z Galerii do Movie Makera

myszka i przeciagnij na

Narzedzia obrazéw  1akie tam fot}

‘—;ﬁ % Nowy
T | tatwy
Zmien Nowy
nazwe folder
Nowy
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Siédmy sposob — dotyczy wideo nagrywanego przez kamere internetowg (objasnimy go szerzej
w tym rozdziale).

» Ustaw kursor w miejscu, w ktérym chcesz wklei¢ nagranie, po czym kliknij przycisk Plik
wideo z kamery internetowej na pasku Strona gtdwna i nagraj materiat, ktory po
zatrzymaniu nagrywania zostanie wstawiony do projektu.

Jak widaé, jest mnostwo metod wstawiania fotografii i wideo — mozesz sie nimi postugiwac
zamiennie, zaleznie od okolicznosci i wygody.

UKLADANIE MATERIALOW

Zwrd¢ uwage, ze po wstawieniu materiatéw tworzone s3 slajdy — kazde zdjecie i kazdy plik wideo
umieszczony w projekcie sg osobnymi slajdami.

Gdy ustawisz kursor przed pierwszym slajdem, a potem bedziesz naciska¢ klawisz strzatki w prawo
na klawiaturze, kursor bedzie przeskakiwa¢ od slajdu do slajdu.

Fotografie zajmujg standardowo taka samg szerokos¢ w interfejsie (odpowiadajgcg domysinym
7 sekundom), natomiast klipy wideo zajmujg miejsce proporcjonalnie do swojej dtugosci — ponizej
widzimy trzy slajdy fotograficzne i poczatek slajdu z materiatem filmowym

A & &

Rysunek 28 - Widok slajdéw w projekcie

> Aby wstawi¢ kolejny materiat w wybranym miejscu, ustaw kursor miedzy dwoma
slajdami i pobierz materiat z dysku — zostanie on umieszczony w pozycji kursora.

» lesli zechcesz zmieni¢ kolejno$¢ slajdéw, uchwy¢ slajd myszkg i przeciggnij w docelowe
miejsce. Mozesz takze postuzy¢ sie technikg Wytnij / Wklej (polecenia w menu
kontekstowym pod prawym klawiszem myszy).

» Jesli zechcesz usungc slajd, kliknij go myszg, a potem naci$nij klawisz Delete na
klawiaturze.
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NAGRANIE Z KAMERY INTERNETOWE]

Nagrania z kamery internetowej sg cennym uzupetnieniem wielu filméw. Mozna sobie wyobrazié
rozmaite zastosowania, chocby przekazanie rodzinie czy przyjaciotom swoistej wideopocztowki,
albo tez wstepne skomentowanie filmu przedstawiajgcego wakacje. Moze to by¢ tez wideocast
z jakas prelekcja.

Aby wstawic nagranie, wykonaj nastepujace kroki:
» Ustaw kursor w miejscu projektu, w ktérym ma sie pojawic¢ nagranie.
> Na karcie Strona gtéwna kliknij przycisk Plik wideo z kamery internetowej.

> W wyswietlonym interfejsie kliknij czerwony przycisk Nagrywanie.

m Kamera internetowa
@

t v
Nagrywanie Zatrzymaj Anuluj %

Plik wideo z kamery internetowej

® 00:16,58

Rysunek 29 - Moment nagrywania
» Nagraj materiat, a gdy skoriczysz méwié, kliknij przycisk Zatrzymaj.

» W wyswietlonym oknie Zapisz wideo kliknij przycisk Zapisz — edytor zapisze plik pod
domysing nazwa w rodzaju Ujecie 1 (2017-07-02 23-00).wmv.

Nagrany i zapisany klip zostanie automatycznie wstawiony do projektu.
Kilka dobrych rad

Nagrywaj, patrzac czesto do kamery, czasem tylko przenoszac spojrzenie w bok. Gdy zaplaczesz sie,
nie panikuj, nie zatrzymuj nagrania, lecz zréb chwilke przerwy i zacznij dany fragment jeszcze raz —
zle nagrany fragment po prostu wytniesz w trakcie obrébki. Staraj sie méwi¢ naturalnie, nie silgc sie
na zbyt oficjalny ton —w takich nagraniach oczekiwana jest wtasnie naturalnos¢, méwienie od siebie;
nie nagrywamy przeciez oredzia prezydenckiego.

Z biegiem czasu nabierzesz doswiadczenia w nagrywaniu samego siebie. To nie jest tatwe zadanie,
wiele 0séb odczuwa treme przed publicznymi wypowiedziami, a przeciez nagrania bedziemy zwykle
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udostepniali  jakiemus gronu ludzi, niekiedy nawet dos¢ szerokiemu, w serwisach
spotecznosciowych. Wprawa i doswiadczenie przyjda z czasem, wszystkie ewentualne problemy da
sie sukcesywnie przezwyciezy¢.

A tak wyglada nagrane wideo wstawione do projektu.

m Strona gtéwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edydja

D £ P 4 g Plik wideo z kamery internetowe] |&s] Tytut '”& —] iLX z‘;i“' ﬂ
B | E / Nagraj narragje ~ (]| Podpis - (& . =
Wklej Dodaj wideo Dodaj v = - Zapisz Pawet
izdjecia muzyke ¥ [ zdjecie A%| Napisy ~ |- J filmv  Wimmer~

Schowek Dodawanie Motywy autofilmu Edytowanie Udostepnij

Rysunek 30 - Nagranie z kamery internetowej wstawione do Movie Makera

CIECIE MATERIALU

Ciecie materiatu jest konieczne, gdy nie caty surowy materiat nadaje sie do prezentacji — czasem sg
niepotrzebne dtuzyzny, czasem jakis fragment jest nieudany, niekiedy chcemy przestawic kolejnos¢
poszczegdlnych fragmentdéw. Ciecie dotyczy wytgcznie materiatéw filmowych.

Do dyspozycji mamy dwa narzedzia, za pomoca ktérych mozna cig¢ materiat — dzielenie i usuwanie
fragmentdow oraz wycinanie ciggtego fragmentu do pozostawienia w projekcie.

Gdy klip wideo znajdzie sie w projekcie, uaktywnia sie karta Edycja. Gdy ja klikniesz, zobaczysz
narzedzia do edycji materiatu wideo.
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B E9 ¢ B = Mgjfim—Movie Maker I Narzedzia wideo h = [}

Strona gtéwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja
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wideo tta z przycinania wideo ¥
Audio Dostosuj Edytowanie
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Rysunek 31 - Narzedzia do edycji wideo

Aby poprawnie przycigé materiat wideo, musisz go doktadnie obejrze¢, odtwarzajac kilka razy
i zastanawiajgc sie, ktore fragmenty nalezy wycigc.

Przy cieciu wymagana jest precyzja. Masz kilka narzedzi, za pomocg ktérych mozesz precyzyjnie
sprawdzac materiat filmowy.

Przede wszystkim w prawym dolnym rogu powieksz skale czasu (dtugos¢ linii zajetej przez klip wideo)
przyciskiem z plusem oraz wybierz Srednie lub duze ikony dla wielkosci (wysokosci) miniatur. Pozwoli
to lepiej widziec klip i bardziej precyzyjnie ustawiac biezgce potozenie kursora.

Bardzo mate ikony
Mate ikony
«  Srednie ikony

Duze ikony

Bardzo duze ikony
© Y ®

Rysunek 32 - Poprawianie ergonomii pracy

Sprébuj przesuwaé myszkg suwak znajdujacy sie pod oknem podgladu filmu. Przy najbardziej
precyzyjnych ruchach da sie uzyskac skoki kursora rzedu 7-8 setnych sekundy.
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00:12,91/00:31,10
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Rysunek 33 - Przesuwanie suwaka myszka

Mozesz takze przesuwac kursor za pomocg strzatek pod podgladem — tutaj precyzja wynosi 3-4 setne
sekundy. Mozesz takze uzy¢ klawisza j (poprzednia klatka) lub | (nastepna klatka).

Zauwaz, ze gdy przesuwasz kursor tymi dwoma narzedziami, automatycznie przesuwany jest kursor
w panelu projektu.

Mozesz rowniez przesuwac kursor myszg w samym panelu projektu — dlatego wtasnie przy cieciu
powinno sie powiekszy¢ skale czasu i ikony. Dzieki temu kursor mozna przesuwaé nawet co jedna
setng sekundy, co mozesz obserwowadé, przesuwajac delikatnie kursor i patrzac na wskaznik czasu
pod podgladem.

LM L

~h

Rysunek 34 - Przesuwanie kursora myszkg

Precyzyjne ustawienie kursora jest istotne dla ciecia materiatu, gdyz musimy jak najdoktadniej
wyznaczy¢ punkty ciecia.

Rozwazmy teraz kilka mozliwych scenariuszy.
USUWANIE FRAGMENTU NAGRANIA.

» Ustaw kursor w miejscu, gdzie zaczyna sie fragment, ktéry chcemy usungc.
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»  Kliknij karte Edycja.
»  Kliknij przycisk Podziel.

W miejscu stania kursora nagranie zostanie podzielone na dwa slajdy, co pokazuje seledynowy
prostokat.
7 _n

Narzedzia wideo
i Edydja /
_—

- = clmlm = Ustaw punkt poczatkowy 1

—

pC%iel Narzchle = Ustaw punkt koﬁcowy Stabl“z
przycnania wideq

Edytowanie

Rysunek 35 - Dzielenie nagrania

» Ustaw kursor w miejscu na drugim slajdzie, gdzie koriczy sie fragment, ktéry chcemy
usunac.

»  Kliknij przycisk Podziel.

Drugi slajd zostanie podzielony na dwa kolejne slajdy — mamy teraz trzy slajdy i jak fatwo sie
domysli¢, Srodkowy slajd bedzie usuniety. Zauwaz, ze skréceniu ulegnie tez czas trwania.

Rysunek 36 - Ponowne dzielenie nagrania
»  Kliknij Srodkowy slajd i nacisnij klawisz Delete.

Srodkowy slajd zostanie usuniety — w ten sposéb pozbyliémy sie niepotrzebnego fragmentu.
Ponownie trzeba podkresli¢ tu wage precyzyjnego ustawiania kursora.

POZOSTAWIANIE FRAGMENTU NAGRANIA — TECHNIKA PUNKTOW KRANCOWYCH.

Zatéimy, ze chcemy pozostawi¢ ciggty fragment nagrania, natomiast usung¢ fragmenty z lewej
i prawej strony od niego.

» Ustaw kursor w miejscu, gdzie zaczyna sie fragment, ktéry chcemy pozostawicé.

» Przejdz do karty Edycja.



Wimmer — Movie Maker: Wybieranie materiatu do filmu

>

Kliknij przycisk Ustaw punkt poczatkowy — cze$¢ nagrania po lewej stronie zostanie

-

Podziel

clsfz | 3= Ustaw pun

odcieta.
7=
=

koncowy Stapilizacja
wideo ¥

oczatkowy

NarzedZie e & Ustaw p
przycinania

Edytowanie,.

Rysunek 37 -

>
>

Ustawianie punktu poczatkowego
Ustaw kursor w miejscu, gdzie konczy sie fragment, ktory chcesz pozostawic.

Kliknij przycisk Ustaw punkt koncowy — czes¢ nagrania na prawo od kursora zostanie
odcieta.

W projekcie pozostanie Srodkowa czes¢ nagrania, zmieni sie oczywiscie czas trwania slajdu.

POZOSTAWIANIE FRAGMENTU NAGRANIA — NARZEDZIE PRZYCINANIA.

>
>
>

Przejdz do karty Edycja.
Kliknij przycisk Narzedzie przycinania.

Przesun myszg lewy suwak pod podgladem klipu do miejsca poczatku ciecia (mozesz
takze przewijac liste wartosci na pasku).

Przesun myszg prawy suwak pod podgladem filmu do miejsca konca ciecia (mozesz
takze przewijac liste wartosci na pasku).

Kliknij przycisk Zapisz przyciecie.
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%= Ustaw punkt poczatkowy Punkt poczatkowy: |1,97 s
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Rysunek 38 - Wykorzystanie narzedzia przycinania

Po zapisaniu przyciecia zauwazysz oczywiscie, ze czas trwania materiatu skrdcit sie, co pokaza
cyfrowe wskazniki pod podglgdem.

Ta technika jest bardziej precyzyjna od poprzedniej, gdyz daje nam lepsze narzedzia kontrolne —
oczywiscie gdy precyzja nie jest sprawa kluczowg, mozesz rownie dobrze wykorzystaé technike
ustawiania punktéw kraricowych.

Wszystkie podane wyzej techniki mozesz wykorzystywac w filmie wielokrotnie, zaleznie od potrzeb.
Po nabraniu wprawy ciecie materiatu filmowego nie bedzie przedstawiato wiekszych trudnosci. A
trzeba wyraznie podkresli¢, ze przycinanie jest wazne, gdyz w naszych filmach powinny sie znalez¢
jedynie istotne lub ciekawe fragmenty, a nie wszystko, co tylko zdofaliSmy zarejestrowaé naszg
kamerg — mato kogo bedg interesowac dtuzyzny, a tym bardziej nieudane fragmenty.

ZMIANA TEMPA WYSWIETLANIA FILMU

Poszczegdlne fragmenty materiatu filmowego mozna wyswietla¢ wolniej lub szybciej. Wszyscy
znamy Smieszny, przyspieszony chdd oséb w slapstickowych przedwojennych komediach filmowych.
Mozemy spowolnic¢ takze wyswietlanie poruszajacej sie osoby, co sprawi, ze bedzie wygladata na
nieco, hm... zmeczona.

Efekt ten mozna uzyskac nastepujaco.

» Opisang wyzej technikg podziel materiat filmowy na slajdy tak, aby jednemu z nich
mozna byto przypisa¢ nietypowa szybkosé wyswietlania.
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»  Wskaz myszka slajd.

» W poleceniu Szybko$¢é wybierz z rozwijanego menu jedng z wartosci lub wpisz jg recznie.
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Rysunek 39 - Zmiana szybkosci wyswietlania filmu
Zmiana szybkosci wyswietlania spowalnia jednoczesnie dzwiek zarejestrowany razem z wideo.

Zwrdc jeszcze uwage na narzedzie do stabilizacji wideo widoczne na pasku narzedzi wideo. Program
oferuje trzy poziomy korekty — trzeba samodzielnie wyprébowac, na ile posiadany materiat warto
poddac takiej korekcie.
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Funkcja antywstrzasowa i korekta drgan — poziom wysoki

CZAS WYSWIETLANIA FOTOGRAFII

Fotografii umieszczonych w filmie z samej natury nie sie przycina¢é w czasie. Sg po prostu
wyswietlane jako statyczne obrazy. Mozna natomiast regulowac czas ich wyswietlania.

»  Kliknij dwukrotnie fotografie w panelu projektu.
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» W wyswietlonej automatycznie karcie Edycja rozwin liste przy pozycji Czas
wyswietlania i wybierz jedng z wartosci — mozesz takze wpisac jg recznie, jesli nie ma
pozadanej wartosci na liscie.
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Rysunek 40 - Ustawianie czasu wyswietlania fotografii

OBRACANIE MATERIALU

Na karcie Strona gtéwna jest grupa narzedzi Edytowanie, gdzie widoczne sg dwa przyciski obracania
materiatu o 90 stopni w prawo lub w lewo. Oczywiscie powtdrne klikniecie takie przycisku obraca
materiat o kolejne 90 stopni, zatem mozesz ustawic zdjecie m.in. ,,do géry nogami”.

Narzedzie to mozna wykorzystywac nie tylko w odniesieniu do fotografii, ale i do znajdujgcych sie w
projekcie materiatéw filmowych.
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Rysunek 41 - Obracanie materiatu

WSPOLCZYNNIK PROPORCJI

Gdy klikniesz karte Projekt, zobaczysz, ze masz do dyspozycji dwa wspdétczynniki proporcji
tworzonego projektu. Domysiny jest wspotczynnik panoramiczny 16:9, ktdry jest dostosowany do
szerokich ekranéw komputerow i telewizordw, i ktory jest coraz powszechniejszy takze w serwisach
spotecznosciowych. Gdy klikniesz z kolei wspodtczynnik standardowy 4:3, proporcja obrazu na
podgladzie zostanie zmieniona. Tworzac film, powinienes miec¢ tego swiadomos¢ i ewentualnie
zdecydowacé sie Swiadomie na ktéras z wersji. Wptywa to takie na zakres sugerowanych
rozdzielczosci w procesie wysytania filmu do serwisdw spotecznosciowych.

m Strona gtéwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja
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Rysunek 42 - Wybieranie wspoétczynnika proporcji
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Rozdzialt 4. MUZYKA I EFEKTY DZWIEKOWE

Filmy nagrywamy na ogét z dzwiekiem, zatem dodatkowe tto dZwiekowe przydaje sie przede
wszystkim podczas pokazywania fotografii, aczkolwiek mozliwe jest tez wstawienie przyciszonego
tta i do filmu.

System Windows jest dostarczany z kilkoma plikami dzwiekowymi, ale majg one jedynie
demonstracyjny charakter, zatem trzeba znalez¢ muzyke, ktédrg mozna wykorzysta¢ w roli tta.
Oczywiscie uzycie materiatu chronionego prawami autorskimi do prywatnych celéw — dla siebie i
wtasnej rodziny — nie bedzie raczej przez nikogo Scigane, natomiast jesli zechcesz udostepniac filmy
w miejscach publicznych, jak YouTube czy Facebook, musisz znalez¢ materiaty dzwiekowe, ktére nie
s obwarowane takimi ograniczeniami.

Przyktadowo, bezptatne klipy z dZzwiekowymi efektami specjalnymi znajdziesz pod adresem:

http://www.freesound.org/

Aby pobierac pliki (licencja Creative Commons), musisz zatozy¢ konto i logowac sie.

Gdy przeszukasz Google z uzyciem wyrazéw kluczowych free sound effects, znajdziesz wiele stron z
informacjami. Podobnie warto poszukaé z uzyciem free background music.

Inny cenny zbidr Sciezek dzwiekowych znajdziesz pod adresem: http://freemusicarchive.org/

DODAWANIE MUZYKI

Aby doda¢ dzwiek do filmu:
» Przejdz do karty Strona gtéwna.
»  Kliknij przycisk Dodaj muzyke.

» Wskaz na dysku plik muzyczny (program obstuguje kilka formatéw, w tym MP3, WAV,

WMA i 0GG).
» Inna technika to przeciggniecie pliku muzycznego z dysku na interfejs projektu w Movie
Makerze.
m Strona ghowna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja
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Rysunek 43 - Dodawanie muzyki
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Plik z komputera jest wstawiany do projektu. Jesli natomiast szukasz pliku muzycznego online, np.
w Free Music Archive, musisz go pobrac na dysk, a potem dopiero wstawi¢ do projektu poleceniem
Dodaj muzyke.

Jesli plik muzyczny jest dtuzszy niz taczny czas trwania prezentacji, jest obcinany w miejscu jej
zakonczenia. Jesli jest krétszy, trwa oczywiscie do konca, a w miejscu zakonczenia mozesz wstawié
kolejny plik muzyczny, korzystajac z polecenia Dodaj muzyke w biezacym punkcie.

Muzyka wstawiona do projektu jest widoczna jako osobna $ciezka z zielonym podlewem.
Automatycznie pojawia sie tez karta Narzedzia muzyki. Jesli aktywna jest akurat inna karta,
dwukrotne klikniecie Sciezki dzwiekowej wywota karte z narzedziami do opracowania pliku

muzycznego.
E =R ] B=l WarszawaWokolTarskiego — Movie Maker % Narzedzia wideo  Narzedzia muzyki  Narzedzia tekstowe &
Strona gtdwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edygja Opge Formatowanie
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Rysunek 44 - Sciezka dzwiekowa i narzedzia muzyczne

OPRACOWANIE PLIKU MUZYCZNEGO

Wstawiony plik dzwiekowy jest ustawiany na poczatku catego filmu. Mozesz jednak zmieni¢ punkt
startowy.

» Uchwy¢ myszg zielong $ciezke dzwiekowa.

»  Przesun kursor myszy w prawo (lub w lewo, jesli zaczyna sie w pdzniejszym miejscu).

e

:) Ustaw czas rozpoczecia Czas rozpoczecia: 4,845

3 Ustaw punkt poczatkowy Punkt poczatkowy: 0,00 s
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Rysunek 45 - Przesuwanie myszka punktu poczatkowego
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Ten sam efekt mozesz takze uzyska¢c dwoma innymi sposobami, na karcie Narzedzia muzyki, w
grupie narzedzi Edytowanie.

»  Ustaw kursor w miejscu $ciezki filmowej, w ktérym chcesz rozpocza¢ dzwiek.
»  Kliknij przycisk Ustaw czas rozpoczecia.

Sciezka dzwiekowa zostanie fizycznie przesunieta i dzwiek rozpocznie sie w nowym miejscu $ciezki
filmowe;j.

> Wstaw kursor w pole Czas rozpoczecia.
> Strzatkami w gére lub w dét przewin moment rozpoczecia pliku dzwiekowego.
Dzwiek rozpocznie sie w nowym miejscu Sciezki filmowej.

Punkt poczatkowy i koricowy oznacza co innego — dotyczy czasu Sciezki dZzwiekowej, a nie filmowe;.
Przyktadowo, wstawiona do projektu 180-sekundowa Sciezka dzwiekowa moze sie zaczyna¢ od 13
sekundy, a konczy¢ na 150.

0 180

Sciezka dzwigkowa - 180 sekund

Odtwarzany fragment sciezki dzwiekowej - 138 sekund

Punkt poczatkowy - 12 Punkt koricowy - 138

» Ustaw kursor na sciezce filmowej/dZwiekowej i kliknij Ustaw punkt poczatkowy.

Program obetnie fragment Sciezki dzwiekowej na lewo od kursora (w naszym przyktadzie, o 12
sekund) i przesunie pozostaty dzwiek w lewo, do ustalonego wczesniej czasu rozpoczecia. Dzwiek
bedzie odtwarzany w tym samym miejscu $ciezki filmowej (w punkcie Czas rozpoczecia), ale juz bez
obcietego fragmentu dzwieku (innymi stowy, Sciezka dZzwiekowa zostanie przesunieta w stosunku
do filmowej).

Inny sposdb:

» Ustaw kursor na Sciezce filmowej/dZzwiekowej, wstaw kursor w pole Punkt poczatkowy
i suwakiem zmien wartos¢ obciecia.

Analogicznie mozesz ustawic¢ punkt korncowy dzwieku.

» Ustaw kursor w przewidywanym punkcie zakonczenia odtwarzania muzyki (Sciezki
diwiekowej).

»  Kliknij Ustaw punkt koricowy.
Inny sposdb:
» Wstaw kursor w pole Punkt koricowy.
»  Strzatkami przewin czas odtwarzania lub wpisz go recznie.

Zwrdc tu uwage na istotng rzecz — warto$¢ w punkcie koricowym to nie jest miejsce zakonczenia
dzwieku, lecz czas jego odtwarzania. Zatem jesli wybierzesz np. 138 sekund, a dZzwiek zaczyna sie po
7 sekundach (czas rozpoczecia), to zakonczy sie po 145 sekundach trwania filmu.

Podsumowujgc, czas rozpoczecia mowi, w ktdrym miejscu Sciezki filmowe] startuje $ciezka
dzwiekowa; punkt poczatkowy mowi, od ktdrej sekundy sciezki dzwiekowej jest ona uruchamiana;
punkt koncowy mowi, ile sekund sciezki dzwiekowej ma by¢ potem odtworzone.
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DZIELENIE MUZYKI

Na karcie Narzedzia muzyki jest przycisk do dzielenia plikéw muzycznych. Odbywa sie to w taki sam
sposob, jak w przypadku plikdw filmowych — ustawiamy kursor (pionowa kreska, na ilustracji
zaznaczona pomaranczowg strzatkg) w danym miejscu (czas pokazuje licznik wskazany czerwong
strzatka) i kliknieciem przycisku Podziel (niebieska strzatka) dzielimy plik muzyczny na dwie czesci.
Czesci moze by¢ naturalnie wiele.
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Rysunek 46 - Przycisk do dzielenia pliku muzycznego

Kazdga z nich mozna oddzielnie modyfikowaé, np. przycinaé, przesuwac punkt poczgtkowy, wycinaé
fragment itd. Zauwaz, ze nawet po dokonaniu podziatu plik jest odtwarzany jako ciggty, chyba ze
dokonamy modyfikacji tych czesci.
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Rysunek 47 - Po podzieleniu pliku dZwiekowego prawa czes¢ zostata przesunieta w prawo i powstata przerwa
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Mozesz klikngé prawym przyciskiem myszki nad fragmentem pliku muzycznego i wybraé polecenie
Usun — spowoduje to usuniecie danego fragmentu dzwieku bez naruszania samego materiatu
filmowego czy fotograficznego na sciezce filmowe;j.

Kopiuj

Wkiej

Ustaw punkt poczatkowy
Ustaw punkt koncowy

ALIC NISITAL SARACDA I a An

Rysunek 48 - Usuwanie fragmentu dZwieku

GLOSNOSC MUZYKI

Gdy naktadasz dzwiek na materiat wizualny, mozesz regulowacd gto$nos¢ odtwarzania. Jest to wazne
zwtaszcza wtedy, gdy materiat filmowy zawiera narracje, ktorg chcemy wzbogaci¢ o tto muzyczne,
ale jednoczesnie jej nie zagtuszac¢. Mozesz zresztg nadawac rézng gtosnosc rozmaitym fragmentom
pliku dzwiekowego, o ile tylko podzielisz go na fragmenty.

Aby zmieni¢ gtosnos¢:
»  Kliknij karte Narzedzia muzyki.
»  Kliknij przycisk Gtosnos¢ muzyki.

»  Przesun suwak gtosnosci w lewo lub w prawo, zaleznie od potrzeby.
B E B - | WarszawaWok
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Rysunek 49 - Regulacja gtosnosci muzyki

Zmianie ulegnie gtosnos¢ natozonej Sciezki dzwiekowej — catej lub tylko danego fragmentu, jesli
podzielites uprzednio dzwiek.
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Moze zaistniec sytuacja, w ktdrej pewne fragmenty filmu sg wyswietlane z petng gtosnoscig muzyki,
natomiast inne, w ktdérych jest narracja, ze Sciszong. Dzieki technice dzielenia muzyki mozesz to
samodzielnie regulowac.

NARRACJA

Movie Maker do niedawna nie dysponowat narzedziem do naktadania dzwieku na obraz przez
mikrofon (jesli nie liczy¢ nagrywania filmu przez kamere internetowg). Mozna to byto robi¢ jedynie
za pomocg zewnetrznego, systemowego rejestratora dzwieku, nagrywajgc narracje do kazdego
zdjecia i wprowadzajac pliki w formacie Windows Media Audio (pliki .wma) z dysku na $ciezke. Na
szczescie nowsza wersja ma juz wbudowane narzedzie do tworzenia narracji, dziatajgce podobnie
jak narzedzie do nagrywania wideo z kamery internetowe;.

W pierwszej kolejnosci musimy przygotowac w jakims notatniku tekst narracji — przegladajgc zdjecia,
ktore majg by¢ opatrzone komentarzem, powinniSmy napisa¢ komentarze (lub przynajmniej szkice
w punktach) i oceni¢, ile czasu zajmie ich ustne przekazanie. Do orientacyjnego czasu odtwarzania
trzeba dopasowac czasy wyswietlania poszczegélnych slajdéw, dajac na wszelki wypadek niewielki
margines rezerwy. Na przyktad, gdy komentarz do pierwszego zdjecia zajmie z grubsza 8 sekund,
ustaw czas wyswietlania slajdu na 10 sekund (karta Narzedzia wideo, grupa Dostosuj, przycisk Czas
wyswietlania). Jesli nagrasz pliki komentarzy kazdy z osobna, moze je potem wczyta¢ do kazdego
slajdu i dopasowac czas wyswietlania slajdéw do ich dtugosci.

Mozesz ,p06js¢ na zywiot” i ustawi¢ wszystkim slajdom czas wyswietlania na jaki$ czas (np. 10
sekund), a nastepnie wygtosi¢ catg narracje, komentujac kolejno wyswietlane slajdy i starajac sie
zmiesci¢ w wyznaczonych 10 sekundach.

Aby nagra¢ narracje, przejdz na karte Strona gtéwna i rozwii Nagraj narracje.
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Rysunek 50 — Uruchamianie interfejsu nagrywania narracji

Na ekranie ukaze sie interfejs. Przycisk Nagraj uruchamia nagrywanie w miejscu, w ktérym znajduje
sie kursor (wskazany tutaj seledynowsq strzatkg).
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Rysunek 51 - Interfejs nagrywarki narracji

Gdy klikniesz Nagraj, kursor zacznie sie przesuwac w prawo, pokazujac z grubsza czas komentowania
danego slajdu. Gdy slajd sie zmieni, musisz rozpoczg¢ kolejny komentarz. Gdybys sie nie zmiescit w
czasie, mozesz potem przedtuzy¢ czas wyswietlania danego slajdu o tyle sekund, o ile przedtuzytes
nagranie — masz tutaj dodatkowy margines swobody.

Po zakonczeniu nagrania kliknij Zatrzymaj i zapisz na dysku plik w formacie WMA — jego domyslna
nazwa to Narracja numer data czas, ale naturalnie mozesz nadac jej nazwe dopasowang do slajdéw.

Plik z nagraniem narracji jest natychmiast wstawiany do projektu — ukazuje sie $ciezka w bragzowych
kolorach.
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Rysunek 52 - Sciezka z narracjg wstawiona do zestawu fotografii

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszy Sciezke narracji, zobaczysz szereg narzedzi, w tym
mozliwos$¢ usuniecia Sciezki, ustawienia punktu poczatkowego i korncowego odtwarzania narracji
(podobnie jak w przypadku muzyki) czy podzielenia Sciezki.
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Zwrdo¢ uwage, ze narzedzia dZzwiekowe na karcie Narzedzia narracji sg analogiczne do narzedzi na
karcie Narzedzia muzyki, a wiec dzielenie, ustawianie czasu rozpoczecia czy punktu poczgtkowego.
Mozesz np. je wykorzystac¢ do podzielenia narracji i usuniecia jakiegos$ fragmentu. Pamietaj jednak,
by po ustawieniu kursora na sciezce projektu klika¢ potem sciezke narracji, a nie $ciezke filmowa
(fotografie).

Wstawienie pliku z dysku wymaga siegniecia po polecenie Dodaj dzwiek. Mozesz je wykorzystac,
gdy z jakichs powoddw zechcesz wstawi¢ wykonane wczesniej nagranie.

WZMACNIANIE I ZANIKANIE DZWIEKU

Gdy muzyka jest dtuzsza niz materiat fotograficzno-filmowy, jej odtwarzanie jest korczone
gwattownie razem z ostatnim slajdem, co nie brzmi zbyt estetycznie. Na szczescie dysponujemy
narzedziem, ktére pozwala ,wygtadzi¢” zakonczenie. Polega to na tym, ze dzwiek jest stopniowo
wyciszany i zanika razem z ostatnim slajdem.

Aby wprowadzi¢ efekt zanikanie:
»  Kliknij dwukrotnie Sciezke dZwiekowg w ostatnim slajdzie.

» W wyswietlonej karcie Narzedzia muzyki (lub Narzedzia narracji, jesli dotyczy to Sciezki
narracji) rozwin menu w pozycji Zanikanie i wybierz jedng z wartosci — brak, wolno,
$rednio lub szybko.

Zaleznie od wybranej opcji dZzwiek bedzie wygaszany wolniej lub szybciej.
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Rysunek 53 - Wprowadzanie efektu zanikania dZzwieku

Do dyspozycji masz rowniez efekt wzmacniania, ktéry dziata analogicznie, ale w odwrotnym kierunku
— dzwiek jest stopniowo wzmacniany, w wybranym tempie, gdy sie rozpoczyna.

Wzmacnia¢ lub wycisza¢ mozna kazdy fragment nagrania z osobna.
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DOPASOWANIE PROJEKTU DO MUZYKI

Jesli zechcesz, aby odtworzony zostat caty utwér muzyczny, ktory jest dtuzszy niz czas wyswietlania
wszystkich materiatdw, mozesz siegngé¢ do karty Projekt i klikngé przycisk Dopasuj do muzyki.
Wszystkie slajdy zostang woweczas proporcjonalnie rozciggniete, aby faczny czas wyswietlania byt
rowny czasowi trwania muzyki.

Animagje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja Opcje
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Rysunek 54 - Dopasowanie prezentacji do muzyki

Konkretny przyktad. W powyzszym projekcie jest 12 fotografii wyswietlanych po 7 sekund kazda, co
daje razem 84 sekundy. Po wstawieniu Sciezki muzycznej z utworem trwajagcym 180 sekund
przechodzimy na karte Projekt i klikamy przycisk Dopasuj do muzyki. Czas trwania projektu jest
rozciggany do 180 sekund, a zatem kazdy z 12 slajdéw jest rozciggany proporcjonalnie, z 7 do 15
sekund.

Gdyby muzyka trwata krdcej, czas wyswietlania slajddw zostanie odpowiednio skrécony. Mozesz
nawet dodac kolejne slajdy i ponownie klikng¢ Dopasuj do muzyki, co spowoduje ponowne
przeliczenie czasu.

Jesli dodasz kolejny utwdér muzyczny, takze i w tej sytuacji program przeliczy czas trwania catej
prezentacji.

Uwaga: sprawdz doktadnie potozenie sciezek dzwiekowych po wprowadzeniu slajdéw z tytutami czy
uzyciu efektéw przejs¢ — moze sie zdarzyé, ze pierwotna synchronizacja ulegnie zaburzeniu i trzeba
bedzie recznie poprzesuwac $ciezki do wtasciwego potozenia.
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DZWIEK W WIDEO

Mozesz regulowac gtosnosé dzwieku nagranego razem z wideo. Gdy klikniesz dwukrotnie slajd z
wideo, ukaze sie karta Narzedzia wideo — gdy klikniesz przycisk Gtosnos¢ wideo, bedziesz mogt
zmienié suwakiem gtosnos¢ dzwieku, np. zmniejszy¢, jesli jest zbyt duza. Mozesz regulowac gtosnosc,
odtwarzajgc jednoczesnie klip wideo, co pozwoli oceni¢ dokonywang zmiane.

EJ = N e E} % | WideoAnielewicza — Movie Maker Narzedzia wideo
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Rysunek 55 - Regulowanie gtosnosci wideo

Jesli trzeba zmienié gtosnosé wybranych fragmentéw, podziel po prostu klip wideo i zmien natezenie
dzwieku wybranego fragmentu.

WYROZNIANIE SCIEZEK

Niekiedy zdarza sie, ze nasz projekt filmowy ma kilka $ciezek dzwiekowych — oryginalng z nagrania,
muzyke z dysku oraz narracje. Aby nie powstata kakofonia dzwiekdw, powinnismy rozwazy¢, czy
wyrdznic ktoras ze Sciezek, nadajac jej priorytet,
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Rysunek 56 - Wyréznianie Sciezki dzwiekowej w projekcie

Na powyzszej ilustracji widzimy klip wideo, a pod nim widoczne dwie dodatkowe $ciezki audio —
zielong muzyki i brgzowa narracji. Dwukrotne klikniecie w sciezke wideo, muzyki lub narracji
powoduje ukazanie sie odpowiadajgcego im paska narzedzi, gdzie po lewej stronie widnieje przycisk
Gtosnos¢ ... W tym miejscu mozemy regulowac gtosnosé danej sciezki.

Mamy jednak jeszcze inne narzedzie, mianowicie na karcie Projekt mozemy wyrdzni¢ jedng ze
Sciezek, klikajgc po prostu odpowiedni przycisk. Mozemy tez zrezygnowac z wyrdzniania, zaznaczajac
Bez wyrdzniania,

Przycisk Miks audio pozwala regulowac poziomy Sciezek niewyrdznionych, a wiec pozostatych po
wyrdznieniu jednej ze Sciezek. Nadajemy suwakiem priorytet jednej z pozostatych.

Jak zwykle, ze wzgledu na nieznane nam dokfadnie parametry nagrania warto wyprébowac rozmaite
kombinacje ustawien tych narzedzi.
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Rozdzial 5. EFEKTY WIZUALNE

Efekty wizualne to zbidr 26 przeksztatcen, ktore mozemy nadawac slajdom. Przeksztatcenia sg
pogrupowane na kilka kategorii. Aby wprowadzi¢ do slajdu efekt wizualny:

» Przejdz do karty Efekty wizualne.
» Ustaw kursor na wybranym slajdzie.

> Kliknij przycisk rozwijajacy liste efektéw i wybierz zagdane przeksztatcenie.

m Strona gtdwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja Formatowanie
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Rysunek 57 - Wprowadzanie efektu wizualnego

Efekty sg rdznego rodzaju — statyczne i dynamiczne, geometryczne i retuszerskie. Twércy programu
zgrupowali je w kilku kategoriach i trzeba je wszystkie uwaznie przejrze¢, by zorientowac sie
w uzyskiwanych efektach. Wystarczy przesuna¢ kursor nad efekt, aby zobaczy¢ zywy podglad —
dopiero klikniecie powoduje przypisanie efektu do slajdu. Pokazmy kilka przyktaddw.

Kategoria Artystyczne, efekt Prog.

Rysunek 58 - Efekt Prég
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Kategoria Czarno-biate, efekt Sepia.

Rysunek 59 - Efekt Sepia

Kategoria Filmowy, efekt Natozenie w lewo

Rysunek 60 - Efekt Natozenie w lewo

Kategoria Odbicie lustrzane, efekt Odbicie lustrzane w pionie

Rysunek 61 - Efekt Odbicie lustrzane w pionie
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Kategoria Przesuniecia i zanikanie, efekt Fale 3W.
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Rysunek 62 - Efekt Fale 3W

Nadany jednemu slajdowi efekt mozna nada¢ wszystkim slajdom, klikajgc przycisk Zastosuj do
wszystkich.

Mozemy naktadac na siebie efekty — na rozwijanej liscie efektéw wybierz polecenie Wiele efektow
co spowoduje wyswietlenie okna Dodawanie lub usuwanie efektow.

Dodawanie lub usuwanie efektow *

Dostepne efekty: Wyswietlane efekty:

- i —
Czarno-biaty — filtr czerwony = Zodal>> Czarno-biaty

Czarno-biaty — filtr pormaranczowy
Czarno-biaty — filtr 2oty
Filmowy

Filmowy — natozenie w lewo 1 i

Zastosuj ” Anuluj

Rysunek 63 - taczenie efektow

Zwrd¢ uwage, ze zawartosé panelu z wyswietlanymi efektami jest zalezna od tego, na jakim slajdzie
spoczywa kursor — moze by¢ w zwigzku z tym rézna.

W lewym panelu widniejg wszystkie dostepne efekty, ktdre kliknieciami przycisku Dodaj przenosimy
na liste efektéw dla danego slajdu. Mozemy je tez usuwac i zmieniac kolejnosé. Efekty mozna tez
usuwac, aplikujac pierwszg pozycje, czyli Brak efektu.

Do dyspozycji mamy jeszcze regulacje jasnosci. Gdy klikniesz przycisk Jasnos¢, zostanie wyswietlony
suwak, za pomocg ktérego mozesz zmienia¢ jasno$¢ — przesuwanie w lewo przyciemnia obraz,
przesuwanie w prawo rozjasnia go.
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Efekty
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Rysunek 64 - Regulowanie jasnosci

Nalezy bardzo ostroznie stosowac efekty i ich kombinacje, zwtaszcza wtedy, gdy stosujemy tez efekty
przejs¢ i animacje — zbyt wiele modyfikacji pierwotnego materiatu moze zaburzy¢ ogladanie,
zwfaszcza materiatu filmowego.
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Rozdziat 6. ANIMACJE

Karta Animacje zawiera dwie grupy efektow:

% Przejscia miedzy slajdami — stuzg do wstawiania stylowych animacji przeprowadzajgcych
jeden slajd w nastepny.

+» Kadrowanie — stuzg do tworzenia iluzji ruchu w przypadku statycznych fotografii
umieszczanych na slajdach.

Jak z tego wynika, pierwsza grupa tworzy efekty miedzy slajdami (naktadajgc sie jednak na
poczatkowe fragmenty slajddw), druga — na slajdach.

PRZEJSCIA MIEDZY SLAJDAMI

Poczatkujgcy uzytkownik moze przeoczy¢ pewien dos¢ osobliwy fakt — gdy ustawisz kursor przed
pierwszym slajdem, masz do dyspozycji 5 efektow (szdsty, a pierwszy w kolejnosci, to brak efektu).
Gdy ustawisz przed kazdym nastepnym, jest ich juz 77 — wypraktykuj ich uzywanie, bo doswiadczenie
jest cenne w takiej pracy.

Aby wstawic efekt przejscia:
» Ustaw kursor na slajdzie, ktéry bedzie poprzedzony przez efekt.
» Przejdz do karty Animacje.
» Wybierz efekt z listy i kliknij.

Ponizsza ilustracja pokazuje podglad efektu pikselizacji. Obecnos$¢ efektu jest sygnalizowana
tréjkatem po lewej stronie slajdu.

B g b | I = | AlgjalanaPawla — Movie Maker Narzedzia wideo N
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Rysunek 65 - Podglad efektu przejscia miedzy slajdami
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Efekty przejscia mozemy stosowac zaréwno przed slajdami zawierajgcymi statyczne fotografie, jak i
slajdami z sekwencjami wideo.

Domyslny czas wyswietlania efektu wynosi 1,5 sekundy, co wida¢ w polu Czas wyswietlania. Mozesz
oczywiscie zmienic¢ te wartos¢, wybierajgc jeden z predefiniowanych czaséw lub wpisujgc go recznie
i naciskajac Enter. Naturalnie czas efektu przejscia nie powinien by¢ dtuzszy niz czas wyswietlania
samego slajdu, gdyz nie miatoby to sensu.

Kazdemu slajdowi z osobna mozesz przypisaé inny efekt przejscia, jednak gdy nadasz jaki$ efekt
wybranemu slajdowi, kliknieciem przycisku Zastosuj do wszystkich mozesz przypisa¢ ten efekt
wszystkim slajdom.

Jesli zechcesz usunac jakis efekt, ustaw na nim kursor, a nastepnie wybierz pierwszy efekt na liscie,
czyli Brak przejscia. Gdy klikniesz teraz przycisk Zastosuj do wszystkich, efekty zostang usuniete
z wszystkich slajdow.

Musisz nabraé wprawy w stosowaniu przejs¢ — nie nalezy ulegaé checi stosowania zbyt fantazyjnych
i dtugo trwajacych efektdw, gdyz zatraci sie w ten sposéb wtasciwy przekaz prezentacji. Zalecany jest
ztoty srodek, umiar w stosowaniu takich $rodkéw, zwtaszcza w zestawieniu z innymi Srodkami
wyrazu, jak efekty wizualne czy kadrowanie.

KADROWANIE

Kadrowanie stuzy przede wszystkim do stworzenia wrazenia ruchu statycznego materiatu
fotograficznego. Mozna tez zastosowac go do materiatu filmowego, ale nie ma to wiekszego sensu.
Aby wstawi¢ efekt kadrowania:

»  Kliknij slajd.
» Przejdz do karty Animacje.
» W grupie Wykadruj wybierz efekt kadrowania.

Po wstawieniu efektu jest on sygnalizowany niewielkg ikong w lewym gérnym rogu miniatury slajdu,
W prawym panelu.
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Rysunek 66 - Wstawianie efektu kadrowania

lkony efektow (mamy ich tacznie 33) pokazujg, w jaki sposdb wykonywany jest ruch obrazu na
slajdzie — przyktadowo pierwszy efekt w trzecim rzedzie powoduje przesuniecie kadru w gore,
wzdtuz lewej krawedzi (czyli sam obraz przesuwa sie w dot). Musisz przyjrzec sie poszczegdlnym
efektom, aby skutecznie sie nimi postugiwac.

Ze wzgledu na specyfike ruchu, w efektach pojawiajg sie czesto czarne obramowania.

Efekt trwa przez caly czas wyswietlania slajdu, zatem nie ma sensu nadawanie mu dtugosci.
Natomiast przycisk Zastosuj do wszystkich pozwala nada¢ ten sam efekt wszystkim slajdom.

Jesli zechcesz usungc efekt, wskaz slajd i kliknij pierwszy efekt, czyli po prostu brak efektu. Z kolei
gdy obejmiesz blokiem wszystkie slajdy w projekcie (kombinacja na klawiaturze Ctrl+a) i klikniesz
pierwszy efekt, zostang one usuniete z wszystkich slajdow.
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Rozdzial 7. TYTULY, PODPISY I NAPISY

Istotng role informacyjng petnig w filmie wszelkie teksty. Movie Maker udostepnia narzedzia do
tworzenia trojakiego rodzaju tekstow:

%  Tytuly — sg to teksty umieszczone na osobnych slajdach, ktére mogg stuzy¢ jako tytuty
catego filmu i Srédtytuty wprowadzajgce poszczegdlne fragmenty.

Podpisy — s3 to teksty umieszczane na materiale filmowym i fotograficznym.

Napisy — sg to odpowiedniki filmowych napiséw koncowych, w ktérych wprowadzamy
informacje o tworcy filmu, uczestnikach, miejscu wykonania itd.

5

%

5

%

Narzedzia znajdujg sie we karcie Strona gtéwna.

TYTULY

Aby wstawic tytut:

» Umies¢ kursor przed wybranym slajdem (w przypadku tytutu catego filmu powiniene$
ustawic kursor na samym poczatku).

» Przejdz do karty Strona gtéwna.

» W grupie Dodawanie kliknij przycisk Tytut.

ekty wizualne Projekt Widok Edycja Formatowanie
deo z kamery internetowe;j [As| Tytyt ~ — ] X

= k p— L X
narracje v E i

Rysunek 67 - Dodawanie tytutu

Do projektu zostanie dodany slajd z czarnym ttem — program moze zaproponowac jakis tekst
pochodzgcy z wtasciwosci materiatu fotograficznego czy filmowego — w ponizszym przyktadzie jest
to akurat data i miejsce wykonania fotografii.

Program przechodzi od razu w tryb edycji — uaktywnia sie karta z narzedziami tekstowymi, kursor
znajduje sie ramce tekstowej i mozesz od razu przystgpi¢ do formatowania tekstu tytutu. Zauwaz
takze, ze gdy kursor spoczywa na poczatku slajdu tytutowego, jego zawartos¢ moze by¢ niewidoczna,
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gdyz program wprowadza od razu animacje polegajacg na stopniowym wyswietlaniu tytutu — petny
jest widoczny dopiero pod koniec czasu trwania slajdu. Gdy jednak wstawiasz kursor do rami,
zawartosc jest widoczna i moze by¢ edytowana.

= Il = T Algjalanarawla — Wowvie WIgker Marzedzia wideo  Narzedzia tekstowe
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Rysunek 68 - Tytut gotowy do zredagowania
Do dyspozycji masz catg palete narzedzi edycyjnych.

Przede wszystkim mozesz zmieni¢ tres¢ tytutu — jesli domysiny tekst jest niewtasciwy, obejmij go
blokiem i wpisz inng tresc.

Uwaga: gdy zechcesz dokonaé¢ pdziniej reedycji tekstu, dwukrotne klikniecie tekstu pod slajdem
spowoduje przejscie w tryb edycji tekstu — mozesz takze klikngc slajd, a potem przycisk Edytuj tekst
(z literka A) na pasku z narzedziami.

Kazdy tytut moze zawierac tylko jedng ramke z tekstem — mozesz skopiowac ramke z jednego slajdu
i wklei¢ jg do innych; zastepujg wtedy pierwotne ramki.

Ksztatt i rozmiar ramki mozesz zmieni¢ za pomocg uchwytow — wystarczy przeciggngé uchwyt
w zadang strone. Gdy przesuniesz kursor nad brzeg ramki, bedziesz mdgt przesungé myszkg cata
ramke w inne miejsce na slajdzie.

Podczas edycji tekstu obowigzuje zasada, ze zdefiniowane formatowanie dotyczy catego tekstu
w ramce — nie ma mozliwosci odrebnego formatowania poszczegdlnych wyrazéw.
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Rysunek 69 - Edycja wtasciwosci tekstu

W grupie Czcionka mozesz wybrac kroj czcionki i jej rozmiar, pogrubienie (ikona z literg B), kursywe
(ikona z literg 1), kolor czcionki (ikona z literg A). Dwie ikony pod rozwijang listg rozmiaréw czcionki
pozwalajg zwiekszac lub zmniejsza¢ rozmiar.

W grupie Akapit mozesz wybra¢ wyréwnanie tekstu do lewej, do srodka (domysine) lub do prawe;j
strony.

Przycisk Przezroczystos¢ pozwala zdefiniowad stopien przezroczystosdci tekstu — regulujemy ja
suwakiem, a im blizej przycisku z plusem, tym wieksza przezroczystosé.
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Loy
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Rysunek 70 - Regulowanie przezroczystosci tekstu

W grupie Dostosuj jest przycisk do wigczania trybu edycji tekstu, a przycisk Kolor tta stuzy do zmiany
koloru tfa slajdu — poczatkowo masz biaty tekst na czarnym tle, ale mozesz to zmienié, wybierajac
inng pare koloréw, na przyktad czarny kolor na oliwkowym tle.

Jak juz wiemy, mozemy regulowac czas wyswietlania slajdu. Czas wyswietlania napisu dostosowuje
sie do czasu trwania slajdu, jednak mozesz to recznie zmienié. W pozycji Czas rozpoczecia ustalasz
moment ukazania sie tytutu (uwaga: odnosi sie do catej dtugosci filmu, zatem moze to by¢ np.
wartosc 24, cho¢ slajd trwa 7 sekund), zas w pozycji Czas wys$wietlania okreslasz czas, przez jaki tytut
pozostaje na ekranie. Musisz wiec miec¢ caty czas na uwadze pozycje i czas trwania slajdu w catym
filmie.
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Mozesz takze recznie przesungé czas startu napisu, chwytajgc pasek tytutu mysza (rézowy pasek) i
przesuwajac w prawo. Musisz wtedy ewentualnie dopasowad czas trwania, by nie wystawat poza
slajd tytutowy.

Motywy autofilmu  Edytowan

' A Algja Jana Pawda Il ;

Rysunek 71 - Regulowanie czasu wyswietlania tytutu

Zwrdc jeszcze uwage na pewien szczegot. Gdy czas trwania tytutu wykracza poza czas wyswietlania
macierzystego slajdu, tytut bedzie wyswietlany na nastepnym slajdzie jako zwykty podpis, chyba ze
nastepny slajd ma zdefiniowany wtasny podpis — wtedy tytut z poprzedniego slajdu zostanie
#przykryty”.

Na karcie z narzedziami tekstowymi jest grupa Efekty. Zgromadzono w niej kolekcje 24 efektow
specjalnych dla tytutdw i podpiséw. Liste te mozesz przewijac¢ lub rozwingc¢ catg i przejrzeé. Gdy
kursor spoczywa na jakims slajdzie, przesuniecie kursora myszki nad efekt pozwoli zobaczy¢ jego
dziatanie w oknie podgladu slajdu.

VWILTOE COyLd T OTTITIaLOWATTIE
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Efekty
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Rysunek 72 - Lista efektow specjalnych dla napiséw

Musisz mie¢ na uwadze, ze niektdre efekty wptywajg znaczgco na postac slajdu z tytutem, zatem nie
pozostaje nic innego niz sporzgdzenie jakiego$ testowego tytutu i sprawdzenie, jak wyglada po
zastosowaniu konkretnego efektu. Tylko doswiadczenie i wprawa pozwolg stosowaé najbardziej
odpowiednie w danej sytuacji efekty — zabawa jest przyjemna, a umiejetnie uzyte efekty potrafig
zadziwi¢ widzéw naszego filmu.

PoODPISY

Podpisy to ramki z tekstem naktadane na materiat filmowy i fotograficzny. Program domysinie
pobiera jakies poczatkowe podpisy pochodzgce z wtasciwosci wstawianego materiatu (mogtes je np.
wstawic¢ w Galerii fotografii), chyba ze zmienisz to w opcjach (Opcje aplikacji — Podpisy).
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Opcje programu Maovie Maker

Ogélne

Podpisy
Centrum zaufania

Zaawansowane

Diwiek i wideo Uzywanie podpisow dla plikow wideo i zdjec

[¥] Automatycznie dodawaj podpis, gdy dodam plik wideo lub zdjecie z podpisem

Rysunek 73 - Opcje automatycznego wstawiania podpiséw
Aby wstawi¢ podpis:

» Ustaw kursor na slajdzie.

» Przejdz do karty Strona gtéwna.

»  Kliknij przycisk Podpis.

U gTovvIiTg Ll R IIIE" 4N AN TRy VWizauiiie TTUJORT

P_ 2 Plik wideo z kamery internetowej
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Rysunek 74 - Wstawianie podpisu do slajdu

Po kliknieciu przycisku automatycznie jest wstawiana ramka i mozesz natychmiast rozpoczaé
wpisywanie tekstu na klawiaturze. Gdy zakonczysz, wystarczy wyjac kursor z ramki — zredagowany

podpis zostanie automatycznie zatwierdzony.

Zwrd¢ uwage, ze gdy redagujesz tekst podpisu, aktywny jest ten sam zestaw narzedzi tekstowych co
w przypadku tytutéw. Rdznica miedzy tytutami a podpisami jest taka, ze te ostatnie naktadane sg na
filmy i fotografie. W identyczny sposdb mozesz formatowac tekst, ustala¢ czas jego trwania,
nadawac efekty specjalne — jedyna rdéznica to brak mozliwosci zdefiniowania koloru tta, co jest

oczywiste, gdyz ttem sg tu filmy i zdjecia.

Jesli masz juz jakies poczatkowe podpisy, nie musisz ich tworzy¢ od zera, a wystarczy jedynie
dwukrotnie klikng¢ taki podpis w oknie projektu (lub raz w oknie podgladu) i przystgpi¢ do

zredagowania i sformatowania.
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Rysunek 75 - Moment redagowania podpisu

W rozdziale o wstawianiu materiatéw filmowych i fotograficznych wspominalismy juz o Galerii
fotografii. To naturalny partner Movie Makera jako narzedzie do organizowania zbioréw fotografii —
widacd to szczegdlnie wyraznie w przypadku podpisow.

W Galerii fotografii mozemy nadawac fotografiom podpisy, ktére utatwiajg nam potem tworzenie
albumow czy znajdowanie zdjed.

Galeria fotografii - O X
Edytuj Znajdz Utwérz Widok
7Y zviorcze oznaczanie oséb G i ﬁ i % —=) @
¢-) Znacznik opisowy ¥ - - _ — A_]
Znaaznik _ ] ; Wyszukiwanie Pokaz Publikuj E-mail Pawet
o0séb v =] Podpis g Il caait tekstu slajdow v v Wimmer »
1} Organizu Szybkie wyszukiwanie Udostepnij

rii Zydow Polskich - ot A ;
rii Zydéw Polskich - sit VEZE O 1 O ( : 61, wybrano 1)

owskim

Znaczniki 0s6b

Dodaj znaczniki osob
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S
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rgi Ksiazki 2010

Dodaj znaczniki opisowe

Rysunek 76 - Tworzenie podpisu zdjecia w Galerii fotografii
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Gdy w Galerii fotografii zaznaczysz zdjecia, a nastepnie na karcie Utwarz klikniesz przycisk Film,
wszystkie zaznaczone zdjecia zostang przeniesione do Movie Makera, a co wiecej, od razu zostang
im nadane podpisy pochodzgce z galerii.
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Rysunek 77 - Fotografie w Galerii przenoszone do Movie Makera

W taki sam sposob podpisy pod zdjeciami zostang pobrane z Galerii, gdy pobierzesz materiaty
z poziomu Movie Makera, za pomocg przycisku Dodaj wideo i zdjecia. Jak wida¢, czysta wygoda
sktania do korzystania z Galerii jako narzedzia do organizowania fotografii.

NAPISY

Napisy to specjalny rodzaj slajdéw z tekstem, ktore nasladujg napisy korncowe w filmach.
Aby wstawic napisy:
» Przejdz do karty Strona gtéwna.

»  Kliknij przycisk Napisy.
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Rysunek 78 - Dodawanie napiséw

Na koncu projektu pojawi sie slajd z ramka tekstowa.

L] - L ]
[ NAPISY KONCOWE I
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Rysunek 79 - Wstawianie napiséw koricowych

W ramce, wersalikami, pojawia sie tekst NAPISY KONCOWE, a pod nim sugestia, by wprowadzi¢ imie
i nazwisko. Nie jeste$ w zaden sposdb zobligowany do trzymania sie takiego schematu. Ramka ta
moze by¢ wypetniona dowolnymi danymi.

Przyktadowo, w miejsce tekstu ,,napisy koricowe” mozesz wpisa¢ jakgkolwiek informacje, np. ,Lista
uczestnikdw”, a pod nig liste osdb, nawet kilkanascie czy kilkadziesigt. Jak juz wiesz, czas
wyswietlania slajddw i napisow mozna regulowaé, wiec mozesz wydtuzy¢ ten czas, aby lista byta
przewijana powoli, np. nie 7 a 20 sekund.
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Rysunek 80 - Napisy koncowe

Tego rodzaju slajdow z napisami koncowymi mozesz utworzyé wiele, umieszczajagc w nich inne
rodzaje informacji, np. miejsca, uzyte narzedzia czy cokolwiek innego.

Gdy rozwiniesz przycisk ze strzatka, zobaczysz kilka predefiniowanych rodzajéw napiséw. Nie wnosza
one jednak zadnej nowej jakosci —wszystkie napisy mozesz zdefiniowac za pomoca pierwszej pozycji.

ernetowej |(&s| Tytut ——
i=l| Podpis -
42| Napisy L} -
Mapisy mu  Edyto
Obsada Pawa Il -

Lokalizacja

(0] [ o] o] [

Sriefka diwiekowa

Rysunek 81 - Predefiniowane rodzaje napiséw

Oczywiscie, jak tatwo sie domysli¢, takie napisy koncowe mozina formatowa¢ za pomocg
standardowych narzedzi Movie Makera. Jest jednak pewien waziny szczegdt odnoszacy sie do
uzytych efektéw.

Domyslnie uzywany jest efekt przewijania z dotu do géry (siddmy w kolejnosci na liscie). Jest on
potrzebny, gdy napisy sg dtuzsze niz jeden ekran — przewiniecie jest wtedy konieczne. Gdy jednak
wprowadzisz napisy zajmujace tylko jeden ekran, mozesz zastosowac takze inne efekty, jak chocby
wjezdzanie napisu z boku, powiekszanie napisu czy wahniecie. Mozesz takze zrezygnowac
z jakichkolwiek efektéw, wybierajac pierwsza pozycje na liscie efektow.
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Rozdziat 8. AUTOFILM

Autofilm to wbudowany w program automat, ktéry buduje film na podstawie zgromadzonego
w projekcie surowego materiatu, wykorzystujac rozmaite dostepne narzedzia.

Aby zapoznac sie z mozliwosciami tej techniki:
» Wprowadz do projektu kilka fotografii.
Przejdz do karty Strona gtéwna.
W grupie Motywy autofilmu kliknij drugg ikone — autofilm Wspdfczesny.

Gdy zostanie wyswietlone okienko pytajgce o muzyke, kliknij Tak.

YV V V V

W wyswietlonym folderze (zapewne bedzie to folder z muzyka) wybierz utwér, po czym
kliknij Otworz.

»  Kliknij przycisk odtwarzania pod oknem podgladu.
Uzyskasz tak wygladajgca prezentacje:

Gtrona glowna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja Formatowanie
ﬁ 9 Plik wideo z kamery internetowej [&z] Tytut — | | =
L ) Nagraj narracje v @}Podpis 3 = NI 4 "
izdjecia muzyke v 1] Zdjecie [45] Napisy ~

Dodawanie

00:00,95/07:22,00

Rysunek 82 - Prezentacja opracowana za pomoca autofilmu

Gdy obejrzysz prezentacje, stwierdzisz tatwo, ze program zastosowat szereg technik znanych cijuz z
wczesniejszych rozdziatow, jak napisy, przejscia miedzy slajdami, kadrowanie, efekty wizualne czy
napisy koricowe.

Definicji autofilméw jest 6, natomiast pierwsza ikona to definicja domysina, ktéra nie zawiera
zadnych efektéw. Mozesz rozwingc cafg liste autofilmow, klikajgc ikone z podwdjna strzatkg w grupie
Motywy autofilmow.

Wyprébuj dziatanie wszystkich autofilmdéw — z jednej strony mogg postuzyc jako poglagdowy materiat
szkoleniowy, z drugiej mozesz je wykorzystac do szybkiego opracowania wtasnych prezentacji, zanim
jeszcze nauczysz sie w petni korzystac z mozliwosci oferowanych przez program.
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Doswiadczenie podpowiada, ze autofilmy przydajg sie nie tylko poczatkujgcemu, ale i nawet

wprawnemu uzytkownikowi — nie nalezy ich wcale traktowaé lekcewazaco.
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Rysunek 83 - Autofilm o nazwie Filmowy




Wimmer — Movie Maker: Zapisywanie filmu

Rozdzial 9. ZAPISYWANIE FILMU

Gotowy projekt zapisujemy pod jaka$ nazwa z rozszerzeniem .wlmp (od wczesniejszej nazwy
programu, Windows Live Movie Project). Plik taki jest niewielki, gdyz zawiera jedynie definicje
projektu. Mozesz obejrze¢ zawartosc¢ pliku w jakims prostym edytorze tekstow — przekonasz sie, ze
to zwykty tekst (format XML), w ktérym sg ,,magiczne zaklecia” informujace, z czego sktada sie nasz
film. Oczywiscie zawartosc pliku projektu nie musi nas wcale obchodzic.

ZAPISYWANIE PLIKU

Najwazniejszy jest dla nas proces generowania gotowego filmu. Movie Maker tworzy filmy w
formatach MPEG-4 zapisywane z rozszerzeniem .mp4 oraz Windows Media Video, zapisywane z

rozszerzeniem .wmv.
Plik mozemy zapisa¢ na dysku, siegajgc w menu do Zapisz film — mozesz takze wybra¢ to samo
polecenie na karcie Strona gtéwna.
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E@ Zalecane dla tego projektu
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R Zapisz projekt jako
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Rysunek 84 - Wybieranie predefiniowanego ustawienia

Poszczegdlne ustawienia zawarte w menu réznig sie rozdzielczoscig — przyktadowo, wybierajgc
wysoka rozdzielczos¢ mozesz zapisac plik nawet w rozmiarach 1920x1080 pikseli, z kolei wybierajac
poczte e-mail, zapiszesz w rozmiarach 426x240 pikseli. Masz po dwa standardowe ustawienia dla
urzadzen Microsoftu — Wndows Phone i Zune.

Przyktad oryginalnej rozdzielczosci dla poczty e-mail pokazuje ponizsza ilustracja — sg to rozmiary
426x240 pikseli.
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Rysunek 85 - Rozmiary pliku przesytanego pocztg elektroniczng

Oproécz ustawien predefiniowanych mozesz takze mieé¢ wtasne — wystarczy wybra¢ w menu
polecenie Utwodrz ustawienia niestandardowe i zapisa¢ swoje wtasne definicje o podanych
rozdzielczosciach.

Utwarz ustawienie niestandardowe *

Ustawienie: | Windows 8 (1080p) ~

Nazwa: |Windows & (1080p)

Ustawienia wideo

SzerokosSc: | 1920 piks.
Wysokosc: [ 1080 piks.
Szybk. transmisji: | 24000 kb/s

Szybkosé klatek: | 29,97 kis

Ustawienia audio

Format audio: | 192 kb/s, 48 kHz, sterec ~

Szacowany rozmiar pliku: 173,03 MB na minute nagrania wideo

Rysunek 86 - Tworzenie ustawien niestandardowych

Wszystkie pliki zapisane w formacie WMV lub MP4 mogg by¢ przestane do znajomych, umieszczone
w Internecie, wreszcie mogg by¢ tworzywem w procesie tworzenia ptyty DVD.
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Rozdzial 10. SERWISY SPOLECZNOSCIOWE

Movie Maker zauwazyt oczywiscie powszechny trend obecnosci w serwisach spotecznosciowych i do
poczatku 2017 roku byt dostarczany z kilkoma narzedziami do publikowania filméow w tych
serwisach. Sg one ciggle dostepne na karcie Strona gtéwna, w grupie Udostepnij, ale dziata juz tylko
wysytanie do sktadnicy OneDrive (d. SkyDrive).

x Publikuj film w sieci Web

5] «1- 1l"l.'IIJ "‘!l &qj
5-:_-,waﬂ P

oo #v

dap  Dodaj dodatek plug-in...

[ Zarradzaj ustugami...

Rysunek 87 - Narzedzia do przesytania filméw do serwisow spotecznosciowych

ONEDRIVE

Jedng z kluczowych ustug Microsoftu jest sktadnica plikow OneDrive. W tym miejscu nie zajmujemy
sie obstugg ustug Microsoftu, natomiast wazne jest dla nas to, ze mamy konto pocztowe. W
dowolnym momencie mozesz wej$¢ do poczty za pomocg adresu outlook.com lub do OneDrive za
pomoca adresu onedrive.com. Z kazdej ustugi Microsoftu masz wejscie do innych za posrednictwem
przycisku z galerig ustug.

i
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Zaloguj sie

Zaloguj sie w programie Windows
Live Movie Maker przy uzyciu
identyfikatora Windows Live,

Rysunek 88 - Logowanie sie na konto w Microsofcie
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Po zalogowaniu twoj identyfikator bedzie widoczny w interfejsie programu.

v

Zapisz Pawet
film ~ Wimmer v

v

-

Rysunek 89 - Uzytkownik po zalogowaniu

Jesli zatozysz wiecej niz jedno konto i bedziesz chciat wysta¢ film na inne konto, rozwin przycisk
i wybierz polecenie Zaloguj sie za pomocg innego adresu email.

» Przejdz do karty Strona gtéwna.
» W grupie Udostepnij rozwin liste ustug i kliknij pozycje OneDrive —ikone chmury.

» W oknie Wybierz rozdzielczo$¢ filmu wybierz jedng z proponowanych rozdzielczosci
(beda one rézne zaleznie od tego, jaka rozdzielczos¢ ma projekt, 16:9 czy 4:3).

Movie Maker x

Wybierz rozdzielczos¢ filmu

Prawdopodobnie w przypadku niektérych z tych opcji rozdzielczodei projekt przekracza
maksymalny rozmiar okreslony przez dodatek OneDrive, Jesli publikacja w dangj rozdzielczosc
zakoriczy sig niepowodzeniem, sprébuj opublikowad projekt w mnigjszym rozmiarze.

| 1280 x 720 (zalecane)

Szacowany rozmiar: 63,04 MB

— 854 x 480

Szacowany rozmiar: 20,57 MB

— 640 x 360

Szacowany rozmiar: 17,13 MB

— 426 x 240

Szacowany rozmiar: 8,26 MB

Anuluj

Rysunek 90 - Wybieranie rozdzielczosci filmu

Po chwili program wyswietli okno z albumami i bedziesz mogt wybrac¢ ktérys z utworzonych
wczesniej albumaodw, a jesli jeszcze ich nie tworzytes, wpisz po prostu nazwe.
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B2 Publikuj w ustudze OneDrive X

Wybierz album do publikacji

Zaznaczone elementy zostang przekazane do wybranego albumu wraz z podpisami i znacznikami. Szanuj
prawo autorskie | uwazaj, co udostepniasz online, Przestrzegaj umowy serwisowej,

|Te;tnvM | Obrazy
Udostepnione dla: Ja Udossepriane diz
1 element Elernentdw: 116
Filmmiki

Udostepnione dla: Ja

Elementéw: 7

Rysunek 91 - Wybieranie albumu
»  Kliknij przycisk Publikuj.

Program przystgpi najpierw do zapisywania filmu, a potem do przesytania go na konto w OneDrive.
Gdy zakonczy, wyswietlone zostanie okno z komunikatem i przyciskiem do obejrzenia materiatu
online.

Gdy klikniesz przycisk Obejrzyj online, ukaze sie interfejs aloumu w OneDrive, z widocznymi
miniaturami filmdéw.

Pawet Wimmer

2 Udostepnij & Pobierz =3 Przeniesdo [ Kopiuj do H C

Wstep.mpa
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M6j film.mpa ' pierwszyProjekt (1).mp4
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*'PierwszyProjekt (2).mp4 ~ pierwszyProjekt (3)mp4
D 1:42 17 min temu D 1:42 Teraz

Usluga OneDrive w
wersji Premium

Rysunek 92 - Album z miniaturami filméw

Gdy klikniesz miniature, film zostanie odtworzony.



_ Wimmer — Movie Maker: Serwisy spotecznosciowe

Do serwiséw spotecznosciowych, jak Facebook czy YouTube, wysytamy filmy za pomocg ich wtasnych
interfejsow, z dysku naszego komputera. Brak obstugi z poziomu Movie Makera nie powinien tu
stanowi¢ zadnej przeszkody.



